Passing Markers:
A Theory of Contextual Influence
In Language Comprehension

EUGENE CHARNIAK
1983.




Az Al szovegerto rendszerek
altalanos modellje

semantic representation

- |



3 puzzle

1. Hogyan segit a kontextus a forgatokonyv-
gyartasban?

2. Hogyan seqgit a kontextus a jelenteés-
egyertelmusitesben?

3. Milyen viszony van a szintaxis €s a
szemantika kozott?

-



Javaslat: spreading activation

e Spreading activation: keresesi modszer
asszociativ, neuralis és szemantikus halékban

* Lényegeében kapcsolt csomopontokat jar végig.

Az Al megkozelitesben marker passingnak
nevezik.
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A modell (véqgul)

deduction

semantic path
—ﬂ syntax H semantiu]f checker
i rep
words of case word sense
sentence = | suggestions | choice context
] suggestions
marker
=3 passer

Figura 2. The Proposed Theory




Mit akarunk vele megoldani?

* Puzzle3: Szintaxis és szemantika viszonya

- Altaldban ,syntax first” elképzelések vannak
- De: megeértjuk a rosszulformalt mondatokat is

- S0t, teljesen agrammatikus ,mondatokat” is megertink
(pl.: Fire match arson hotel.)

- A szemantikanak (elvileg) kellenek a funkcionalis
viszonyok.

- A funkcionalis viszonyokhoz kell a szintaxis.
— A szemantikahoz viszont nem kell feltétlenul a szintaxis.
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* Puzzle2: Szojelentes es kontextus

The astronomer married a star. — nagyon nehéz nem
az égitestre gondolni...

Swinney-kiserlet: hallott szOveg utan megjelenik a
képernyoOn egy string, és a kiseérleti alanynak meg kell
mondania, hogy amit lat, |étezo angol sz6-e

- A reakcioido rovidil, ha az adott string szemantikailag
kapcsolodik a sz6veg utolso szavahoz.

- Akkor is, ha ott mas jelentésben volt, vagy akar mas szofaju.

Eszerint a kontextus nem preszelektalja a szojelentest,
SOt, ugy tunik, a szojelentés keresése megelodzi a
szintaxist Is.
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* Puzzlel: Forgatokbnyvgyartas
Jack picked up the menu.

— étteremben van, elolvassa az étlapot,
gondolkodik, hogy mit egyen stb.

The wind picked up a hewspaper.

Ebbe viszont nem képzeljik bele az olvasast, mert
tudjuk, hogy a szél nem agens.

Megis a szintaxis van el6bb?
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Es a megoldasok...
* Puzzlel: Forgatokdnyvgyartas

Ugy tlnik, egyes jelenségek értelmezéséhez kell
a szintaxis, masokhoz nem...

- Kapcsolatok keresese

Jack was going to commit suicide. He got a rope.

Az ongyilkossag lehetséges maodjainak és a kotél

felhasznalasi lehetosegeinek metszetében lesz az
akasztas.

MindkettO elég hosszu lista, hogy jutunk oda?
Valoszinlleg sima kimerito kereséssel...
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e Puzzlel: Forgatokbnyvgyartas
- Marker passing

 smart (Fahlmann): "few people understand the scheme In its
full glory"

elvileg alkalmas dedukcidkra, de rosszul kezeli a kivételeket
(pl. a pingvin madar, de nem reptil)
 Dumb: egy predicate node-t6l mehetink:

- Cselekveésekre, amiben az adott targy részt vesz, es forditva
- Isa-hierarchiadban felfele (lefelé nem!)

- Cselekvésekre, ami az adott cselekvesnek része vagy alternativ
modja

pl. Jack esetében: suicide - kill - hang - noose - rope
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e Puzzlel: Forgatokbnyvgyartas
- Path checker
Jack was going to commit suicide. Bill got a rope.

Ebbol ugyanugy kijonnek a suicide - kill - hang -
noose — rope kapcsolatok, de nem tudjuk, ki fogja
magat felakasztani...

Erre van a path checker, ami ellenorzi a marker
passer kapcsolatait.

A path checkerre csak akkor van sztikség, ha
kellenek a funkcionalis viszonyok (szintaxis) is az
értelmezéshez...
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e Puzzle2: Jelentes-egyertelmuisités

The astronomer married a star.
Marker passing indul minden szotol.

Az lesz a |0 sz0jelentés, amelyik elosz0or talal
olyan node-ot, amihez mar van marker

(valamelyik masik sz0, azaz a kontextus tette
oda).

Ez parhuzamosan fut a szintaxissal — ezert
nehéz a csillagos pelda, még nem tudjuk, hogy
élo targy kell a marry-nek
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A modell eddig

—’| syntax L“’[ semantics k

deduction

l

words of

senltence

—

marker
passer

word sense
choice

semantic pllh
# checker
rep
context
suggestions

-

Figure J. The Proposed Theory—FPoss |
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e Puzzle3: Szintaxis vs. Szemantika

— Case/Slot Identity Theory
Grammatikal esetek == slots of frames

Frame: a predikatumhoz tartozo reszcselekvésekre
és a benne részt vevo objektumokra mutato
pointerek 0sszessége

Slot: objektum/objektumhely
A slotok az isa-relacidban 6roklédnek.

Pl.: (frame: action

Isa: (event ?action)
slots: (agent (animate-being ?agent)))

-
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e Puzzle3: Szintaxis vs. Szemantika

- Marker passing és esetek

A marker passer eseteket is probal hozzarendelni az
érintett node-okhoz.

A javaslatait tovabbitja a szintaxisnak (az 6sszes
szemantikailag lehetsegest).

Ez nem mindig nagy segitség... (pl. passziv)
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The boy raked the leaves.

action

isa slot;
agent

transitive
action

isa
movement
isa
yard-raking

word slot,
sense patient

"rake" tree-leaves

word
sEEnse

“"leaves"

animate

isa
person
isa

boy

word
sense

"boy"

Figure 4. Paths to Cose Relotions
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Kész a modell!

deduction
semantic path
—ﬂ syntax semantiu]f checker
rep
words of case word sense
sentence = | suggestions | choice context
] suggestions
marker
=3 passer

Figura 2. The Proposed Theory
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Marker passing megszoritasok

 Ha implementalni akarnank...

» TuUl sok lenne a false positive, kellenek limitek

« Minimum korlatozni kell a markert egy mondatra,
ktllonben tul sok Gtlete lesz az agensre.

- A hosszu, 6sszetett mondatoknal meg igy is tul sok
lesz.

* Az isa-hierarchiabdl is sok false positive adodhat.
» Esetleg limitalni lehetne a markerek szamat
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Konkluzio

* Az volt a cel, hogy szavak sorozatabol

- egyertelmdsiteni tudjuk a szavak jelentését
- eset relaciokat allitsunk fel

- Javasoljunk kiegeszito cselekveseket
(forgatokonyveket)

* Mindezt a szintaxistol fliggetlendl
» Elvileg ez a modell mindezt tudja.

* (De sosem probaltak ki.)
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