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Az 5-t6l 9-ig laborok anyagabdl lehetnek elméleti kérdések (egy fogalomba kérdez bele) és gyakorlatiak is
(irni kell egy fiiggvényt, grafikus objektumot, Manipulate-et). A témakorok:

Mathematica nyelvi elemek

— Join

— listak indexelése, részlista: Listal[[ -toél ;; -ig ;; lépéskéz]]
Manipulate

— folytonos és diszkrét cstszka
— tObb csuiszka, két-dimenziés csiszka

— szinvalaszto

grafika

2D és 3D alakzatok, szinezés, atlatszosag

— forgatds és eltolas alkalmazdsa grafikus alakzatokon

korvonal szinezése, mintazata

szoveg beillesztése a képbe

lokalis, globalis valtozék, Module, Button

Fontos tudnivaldk!

A feladatokat egy Mathematica notebook forméjiaban kell elkiildeni a
cogsci.info.mc@gmail.com cimre.

A notebook olyan legyen, hogy a cime (legnagyobb cimsor) a bekiildé neve és neptun kédja legyen.

A feladatokat egyel kisebb cimsorral (médsodik cimsor) kell szedni, feladatokon beliil ne legyen harma-
diknal nagyobb cimsor.

A notebook olyan legyen, hogy a benne 1év6 celldkat egymas utéan lefuttatva a kért eredményt adja. A
szoveges valaszokra ez nem vonatkozik, azokat szoveg cellaba kell tenni. A szoveggel megvalaszolandé
feladatok kiilon vannak jeldlve.

A ZH alatt haszndlhaté minden segédeszkoz (példaul jegyzet, kordbbi érai anyagok, internet), kivéve
az egymassal valé kommunikéciét (példaul email, telefon, facebook, beszélgetés, fajlok tovabbitasa
egymas kozott).

Egymassal valé kommunikécié esetén mindkét félnek elégtelen lesz a ZH-ja, a potlasi lehetdség nem
veszik el.
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