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A feladatok megolddsa elfér a feladat alatt, ha kilon lapra
irjuk, ezt jeloljik egyértelmien!

1. IlTjunk olyan fliggvényt, ami }(iszémoljg 1—t61. n-ig a Fibo- A Square osztélynak igy kell elvileg miikédnie:
nacci szdmokat és azokat egy tombben visszadja. (5 pont)
Square squarel = new Square();
public static int[] fibonacci(int n) { squarel.translate(3, 4);
squarel.resize(5);
Square square2 = new Square(l, 2, 5);
System.out.println(squarel.equals(square2));

}

2. Irjunk Square nevii osztalyt, mely négyzeteket reprezen-
tal sikban. (5 pont)
A lent megadott metédusokat kell megirnunk, mas pub-
likus adattag vagy metédus ne legyen. TetszOleges privat
adattagokat vagy metédusokat hozzdadhatunk.

public class Square {
public Square() {

}
public Square(float x, float y, float a) {
// térolja el adattagként a kézéppont koordinitait és az oldalhosszt.

}
public void translate(float x, float y) {
// tolja el a kozéppontot a megadott értékekkel.

}
public void resize(float a) {
// valtoztassa meg az oldalhosszt ’a’-ra

}
public boolean equals(Square other) {
// adja vissza, hogy két négyzet egybevago-e.



3. Vilaszoljunk az alabbi kérdésekre!

a) Mit jelentenek a public és private kulcsszavak a metd-

dusok el6tt? (1 pont)

b) Nyilazzuk be az aldbbi kédban, hogy melyik melyik!
(2 pont)

o osztaly o példany o konstruktor

Square square = new Square();

¢) Hogyan kell main fiiggvényt {rni? Mi a szignatirdja (az
elsé sora)? (2 pont)

4. Tekintsiik az alabbi osztélyt.

public class Valami {
private int[] tomb;

public Valami(int a) {
tomb = new intl[a];

}

public int[] Calculate(int b) {
for (int i = 0; i < tomb.length; i++) {
tomb[i] = b;
if (b == 1)
break;
else if (b%2 == 0)
b = b/2;
else
b = 3xb + 1;
}

return tomb;

Mit lesz az eredmeny tomb tartalma az alabbi kod lefutasa
utan? (5 pont)

Valami x = new Valami(10);
int[] eredmeny = x.Calculate(10);



